Fly gatan!

Ett digitalt Escape room om
dagvatten

Regnet faller, porlar over gatan, tar med sig smuts, skrap och svammar over...
vad hander sedan?

Gillar du Kluriga pussel och fragor? Kan du hitta de dolda ledtrddarna? Det
har ar ett digitalt Escape room, ett sorts spel dardu tar dig fram genom att
l0sa uppgifter och i detta fall, lar dig om vattnet omKkring oss!

Folj dagvattnets resa, ta dig fram som regndroppe pa gatan, ner i brunnar
och regnbaddar. Forsok bli ren och na uti Fyrisan!

\*\\“q‘ 1. Klicka pa lanken:
https://docs.google.com/presentation/d/1nj
HF6iLkcQoaybOfnZY1Z1mY392z W]LqfljCEHf
P3I/preview?rm=minimal&usp=sharing

2. LOs uppdragen och ta er vidare i spelet
genom att anvanda musens vansterknapp

eller tryck pa skarm.

Vill du veta mer om vatten och avfall?

Kom pa ett studiebesok!
https://skola.uppsalavatten.se/sv/studie
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https://docs.google.com/presentation/d/1njHF6iLkcQoaybOfnZYlZ1mY392z_WJLqfIjCEHfP3I/preview?rm=minimal&usp=sharing
https://skola.uppsalavatten.se/sv/studiebesok/
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Syftet med det héar spelet ar att eleverna genom aktivt larande far kunskap
om det ibland bortglémda vattnet pd gatan, dagvattnet. De ska kunna se sin

egen och samhallets mojligheter att omvandla ett problem som dagvattnet
ibland kan vara, till att bli en vardefull resurs.

Lite bakgrund I och med klimatférandringarna blir fragan om
oversvamningsberedskap och forebyggande arbete mer aktuell. Kraven
skarps pa att halla vara vattendrag rena fran gatans féroreningar och smarta
system for dagvattenhantering byggs som aldrig forr. Alla kan hjalpa till
genom att hdlla brunnarna fria fradn 16v och skrap eller genom att leda
regnvatten till en rabatt!

Uppléagg "Fly gatan” bestar av tre google presentationer, tva google formular
och ett par pussel fran jigsawexplorer.com.

Pussel nar ett pussel ar klart maste man sjalv hitta tillbaka till spelet genom
att trycka pa ratt flik i webbldsaren. Jigsawexplorer gar att justera sjdly, t.ex.
vrida pd bitarna eller justera antalet bitar. Om en elev hittar dessa funktioner
kan du alltid nollstélla genom att stanga fliken, ga tillbaka till google
presentationen och trycka pa pusslet igen.

Eleverna kan spela var och en eller i mindre grupper. Spela giarna spelet sjalv
innan for att enkelt kunna vagleda eleverna!

For teknisk support eller fragor om dmnet, kontakta oss pa
studiebesok@uppsalavatten.se
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